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えいごでドリルシート 

操作説明書 

・ ご使用の前に必ず本書をよくお読みください。 

・ 本書は、必要な時にいつでも参照できるよう、お手元に大切に保管してください。 
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1. はじめに 

パネタイではえいごでドリルシートを使用してアルファベットを学ぶことができます。 

 

 

ここでは、その使い方について説明していきます。 
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2. レイアウトの設定 

2.1. レイアウトの設定 

使用するレイアウトにえいごでドリルの入力シートを設定する方法は、以下の 2通りがあります。 

 

・デスクトップに表示されている下記の『えいごでドリル』ショートカットをダブルクリックします。 

 

 

・タスクバー内のパネタイのアイコンを右クリックし、『えいごでドリル』をクリックします。 

 

 

＜注意＞ 

•  パネタイの設定状況によって、レイアウト切り替え時の確認ダイアログが表示される場合があります。 

レイアウト設定の詳細は、『パネタイ 操作説明書』を参照してください。 

操作説明書は『スタート』→ 『すべてのプログラム』→ 『Softeng』→ 『操作説明書』にあります。 

 

 

 

 

 

2.2. パネタイへシートをセットする 

パネタイにえいごでドリルまたは、えいごでドリル_ASCIIの入力シートをセットします。 

 

※以降の操作説明はえいごでドリルシートを例にしています。 

パネタイのアイコン 

パネタイ起動中 

『えいごでドリル』をクリック 
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3. えいごでドリルを開始する 

3.1. 開始する場合 

えいごでドリルを開始するには をタッチしてください。 

えいごでドリルのトップ画面が表示されます。 

 

 
 

 

、 、 は問題の難易度を表しています。 

問題を解く人の理解度に合わせたボタンをタッチしてください。 

画面イメージ 

※ 画面に表示されているボタンをクリックしても問題は開始しません。 

 

問題の難易度 
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3.2. 問題の表示 

問題は多数ある中から難易度ごとにランダムに各 10問が出題されます。 

ここでは をタッチした場合の画面を使用して説明を進めます。 

 

問題が表示されたら、パネタイをタッチして答えを入力してください。 

 

 

 

 

 

難易度を表示 進み具合を表示 

問題を表示 
入力した内容を表示 

答え合わせの結果を表示 

正解した場合のみ、 

ゲージが表示される 
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3.3. 解答する 

問題が表示されている画面でアルファベットをタッチすると、解答欄に文字が入力されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

解答を入力し終わったら、 をタッチしてください。 

答え合わせの画面[ 3.4.答え合わせ ]が表示されます。 

 

スペースや記号を入力する場合は[ 3.6.スペースや記号を入力する ]、 

間違えて入力した文字などを修正する場合は[ 3.7.入力した文字を消す ]を参照してください。 
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3.4. 答え合わせ 

解答を入力し、 をタッチすると答え合わせの結果が表示されます。 

 

3.4.1. 正解画面 

 

 

 

 

 

答えの発音を聞く場合は をタッチしてください。 

 

結果を確認し、問題をやり直す場合は をタッチしてください。 

次の問題を開始する場合は をタッチしてください。 

問題を 10問解答後は結果発表画面[ 3.5.結果発表 ]が表示されます。 

 

えいごでドリルを最初からやり直す場合は をタッチして 

ください。 

えいごでドリルを終了する場合は をタッチしてください。 

難易度を表示 進み具合を表示 答え合わせの結果を表示 

正しい答えを表示 

※不正解の場合も表示されます。 
正解した場合のみ、 

ゲージが表示される 

入力した内容が 

表示される 

説明が表示される 
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3.4.2. 不正解画面 

 

 

 

 

 

答えの発音を聞く場合は をタッチしてください。 

 

結果を確認し、問題をやり直す場合は をタッチしてください。 

次の問題を開始する場合は をタッチしてください。 

問題を 10問解答後は結果発表画面[ 3.5.結果発表 ]が表示されます。 

 

えいごでドリルを最初からやり直す場合は をタッチして 

ください。 

えいごでドリルを終了する場合は をタッチしてください。 

 

難易度を表示 進み具合を表示 答え合わせの結果を表示 

正しい答えを表示 

※正解の場合も表示されます。 

 

説明が表示される 

正解した場合のみ、 

ゲージが表示される 

入力した内容が

表示される 
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3.5. 結果発表 

 

 

 

 

 

 

えいごでドリルを最初からやり直す場合は をタッチしてください。 

えいごでドリルを終了する場合は をタッチしてください。 

 

 

問題の種類を表示 成績スタンプを表示 

解答に要した時間(秒)を表示 

※ 最大 999(秒)まで表示 結果を表示 

パネタイで解答した 

内容を表示 

最も多く連続正解 

した回数を表示 
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3.6. スペースや記号を入力する 

難易度が高い問題になると、解答にスペースや終止符(.)、疑問符(?)を入力する必要がある問題が出題 

されます。 

 

3.6.1. スペースを入力する 

 

スペースを入力する場合は をタッチしてください。 

 

 

 

単語の後ろにスペースが追加されます。 

 

 

スペースが追加 
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3.6.2. 終止符を入力する 

 

終止符を入力する場合は をタッチしてください。 

 

 

 

単語の後ろに終止符が追加されます。 

 

終止符が追加 
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3.6.3. 疑問符を入力する 

 

疑問符を入力する場合は をタッチしてください。 

 

 

単語の後ろに疑問符が追加されます。 

 

疑問符が追加 
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3.7. 入力した文字を消す 

入力を間違えた文字を消します。 

 

3.7.1. 一文字だけ消す 

をタッチすると、最後の文字が消えます。 

 

 

  をタッチ 

 

 

 

3.7.2. 全部消す 

をタッチすると、入力した全ての文字が消えます。 

 

 

  をタッチ 

 

 

3.8. 解答を入力しなかった場合 

解答になにも入力せずに をタッチすると、下のようなエラーメッセージが表示されます。 

 

もう一度、 をタッチすると メッセージが消えるので、解答を入力してください。 
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4. その他 

4.1. 注意 

4.1.1. タッチ位置 

ボタンとボタンとの間にある空白部分をタッチした場合は、周囲のボタンがタッチされた時の動作になること

があります。 

 

 

この場合は、『G』または『H』、『M』、『N』のいずれかが入力される可能性があります。 

入力したいボタンの中心付近をタッチするようにしてください。 

 

この辺りをタッチ 
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4.1.2. えいごでドリルが前面にない場合 

下のようにえいごでドリルが他の画面の下になっているとき、マウスでクリックしてえいごでドリルを前面に

してから、パネタイの操作をしてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

他の画面が 

前面にある場合 

えいごでドリルをクリックして画面を前面に表示する 

一番前に表示してから

パネタイをタッチして

入力してください。 
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4.2. パネタイシートを印刷する 

えいごでドリルシートを紛失または破損した場合、ご家庭にあるプリンタで印刷を行うことができます。 

 

『スタート』 → 『すべてのプログラム』 → 『Softeng』→ 『パネタイシート』 → 『えいごでドリル』

をクリックしてください。 

 

PDF ファイルが表示されますので、拡大縮小せずに A4 サイズの用紙にプリントアウトし、線に沿って切り取

ってください。 

 

＜注意＞ 

•  拡大や縮小を行いますと実際のパネタイのサイズと合わないため、ずれが発生して意図した操作にならな

い可能性があります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3. えいごでドリルの表示中のスクリーンセーバーについて 

えいごでドリルを表示中は、スクリーンセーバーが起動しないようになっています。 
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5. 商標及び著作権について 

パネタイは株式会社ソフトウェアエンジニアリングの登録商標です。 

Microsoft、Windows XP、Windows Vista、Windows 7 は米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の

国における登録商標または商標です。 

パネタイは株式会社ディ･エム･シーが提供している、タッチパネルドライバ（Universal Pointer Device 

Driver）を利用しております。タッチパネルドライバ（Universal Pointer Device Driver）の著作権は

Touch-Base, Ltd.に帰属します。 
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6. お問い合わせ 

株式会社 ソフトウェアエンジニアリング 

〒550-0014 大阪市西区北堀江１丁目１番２９号 四ツ橋ＭＴ長谷ビル 

TEL :06-6532-1762(代表) FAX:06-6532-1763 

URL :http://ebisu.softeng.co.jp/PANETYP/ 

Mail:panetyp@softeng.co.jp 

 

http://ebisu.softeng.co.jp/PANETYP/�
mailto:panetyp@softeng.co.jp�
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